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Dlaczego i jak uczy¢ edukacji medialnej w przedszkolu?

Wspoélczesne rozumienie edukacji medialnej wskazuje na konieczno$¢ podejmowania
tematyki odbioru mediéw w kazdej grupie wiekowej i spotecznej!. Od momentu, kiedy
zaczynamy korzysta¢ z nowoczesnych technik komunikowania, jak ma to juz miejsce
w wieku 3 — 6 lat, trzeba uwzgledni¢ te zagadnienia w wychowaniu zar6wno rodzinnym jak
1 przedszkolnym. Zdajemy sobie sprawe jak trudne to zadanie z uwagi na wiek naszych
wychowankéw. Czujemy si¢ niekiedy zaktopotani i nieprzygotowani do podjecia rozmoéw
na ten temat. Ale bez nich wyrzagdzamy dzieciom jeszcze wigksza szkode. Pozostajg same sobie
w konfrontacji z bajkami wideo czy grami na konsole.

Nawet mate dzieci mozna nauczy¢ czegos istotnego na temat srodkow przekazu,
a mianowicie, ze tworzg je ludzie pragnacy nie$¢ przekaz, ze przekaz ten zachgca czgsto
do zrobienia czego$ — stwierdzit bt. Jan Pawet II w Oredziu na Swiatowy Dzief Srodkow
Spotecznego Przekazu w 2004 roku®. Opowiedzieé prostym jezykiem jak funkcjonuja media.
Wytlumaczy¢, co nam moga przynies$¢ jako bogactwo, a w jakim stopniu korzystanie z nich
wiaze si¢ z ryzykiem. Nauczy¢ ostroznos$ci i niedowierzania. To wspdlna lekcja, bo czegsto sami
nie uswiadamiamy sobie, jak wielkie znaczenie majg media w naszym zyciu.

Ponizszy program powstat w oparciu o Katalog kompetencji medialnych
i informacyjnych przygotowany w ramach projektu Cyfrowa przysztos¢ Fundacji Nowoczesna
Polska®. Propozycje edukacji medialnej w przedszkolu byty szeroko konsultowane
z psychologami i pedagogami dziecigcymi, zanim zespo6t zdecydowat si¢ opublikowac zestaw
propozycji programowych. Powstaly one rowniez w korelacji z obecna podstawg programowa
dla dzieci w wieku przedszkolnym. Program nawigzuje takze — pod wzgledem metodycznym —
do opracowanego przeze mnie w 2009 roku podrecznika Media Aktywni, przeznaczonego do
realizacji w gimnazjach i szkotach ponadgimnazjalnych®.

Opracowanie zawiera 4 scenariusze warsztatow edukacyjno-medialnych przeznaczonych
dla dzieci w wieku przedszkolnym od 3 do 6 roku zycia. Oprécz pogadanki z dzie¢mi proponuje
w nich zastosowanie m.in. metody pokazu czy pracy zespotowej. W opracowaniu wykorzystano
ilustracje i filmy jako pomoce do zaj¢¢, na zasadzie dozwolonego uzytku dydaktycznego.
Zapraszam do wymiany informacji i doswiadczen na temat przeprowadzonych zaje¢ w oparciu o
zaproponowany program edukacji medialnej w przedszkolu. Powodzenia!

dr Piotr Drzewiecki
Instytut Edukacji Medialnej i Dziennikarstwa
UKSW w Warszawie

' Rezolucja Parlamentu Europejskiego z dnia 16 grudnia 2008 r. w sprawie umiejetnosci korzystania z mediow w
srodowisku cyfrowym, (2008/2129(IN1)), 2010/C 45 E/02, http://eur-
lex.europa.eu/LexUriServ/LexUriServ.do?uri=0J:C:2010:045E:0009:0014:PL:PDF (dostep 13.01.2012), pkt 11.
2 Jan Pawet II Oredzie na XXX VIII Swiatowy Dzien Srodkow Spotecznego Przekazu, Media w rodzinie: ryzyko i
bogactwo, Watykan 2004.

3 Katalog kompetencji medialnych i informacyjnych, D. Gérecka (red.), Projekt Cyfrowa przysztosé, Fundacja
Nowoczesna Polska, Warszawa 2012, http://cyfrowaprzyszlosc.pl/katalog-kompetencji/ (dostep 3.01.2013).

4 P. Drzewiecki, Media Aktywni. Dlaczego i jak uczy¢ edukacji medialnej?, Otwock — Warszawa 2010,
http://presscafe.eu/podrecznik (dostep 3.01.2013).



http://eur-lex.europa.eu/LexUriServ/LexUriServ.do?uri=OJ:C:2010:045E:0009:0014:PL:PDF
http://eur-lex.europa.eu/LexUriServ/LexUriServ.do?uri=OJ:C:2010:045E:0009:0014:PL:PDF
http://cyfrowaprzyszlosc.pl/katalog-kompetencji/
http://presscafe.eu/podrecznik

1. Swiat wokot nas, $wiat peten przekazéw

Cel:
Uswiadomienie funkcji $rodkow spolecznego przekazu
Postrzeganie cech gatunkowych poszczegdlnych mediow

Czas trwania:
Ok. 45 minut

Metody:
Pogadanka

Pomoce:
Plansze z rysunkami poszczegélnych srodkow przekazu

Radio, http://openclipart.org/people/AJ/AJ simple radio.svg

Telewizja, http://openclipart.org/people/Machovka/Machovka TV _set.svg

Komputer z dostepem do internetu,
http://openclipart.org/people/johnny_automatic/johnny_automatic 12 Powerbook.svg
Gazeta drukowana, http://openclipart.org/people/Anonymous/Anonymous_Newspaper 1.svg

Przebieg spotkania:

Nauczyciel zaczyna rozmowe z dziec¢mi.

Prawie u kazdego z nas w domu sg rézne Srodki spolecznego przekazu. To wazne okreslenie.
Znacie zapewne takie stowa 1 okreslajace je urzadzenia: radio, telewizor, komputer z dostgpem
do internetu. Mowig i korzystaja z nich Wasi rodzice i starsze rodzenstwo. To sg srodki
przekazu. Za ich pomocg mozemy dowiadywac si¢ czego§ waznego 1 interesujacego o
otaczajacym nas $§wiecie. Zdobywamy informacje, czyli poznajemy $wiat poprzez stowo, czyli
kto§ mowi do nas o czyms lub pisze, ale tez 1 obrazy, kto$ pokazuje, co si¢ wydarzylo. Te Srodki
majg stuzy¢ nam. Dzieki nim mozemy stawac si¢ madrzejsi 1 by¢ bardziej ze soba, poznac sie.
Stad moéwimy $rodki spotecznego przekazu. Spotecznego, spoteczenstwo czyli my, tutaj.

Co mozemy przekaza¢ innym za pomocg slow i obrazow? Za pomocg Srodkéw spolecznego
przekazu? Gdy na przyktad spotykamy si¢ dzisiaj. Kto by chcial co$§ nam przekaza¢ o czyms, co
widziat ciekawego w drodze na nasze spotkanie. Jakie$ wydarzenie, ktore nas zainteresowato?
Albo mam bardzo ciekawa zabawke, o ktorej chce opowiedzie€. Jakie to ciekawe zwierze, ktore
widziatam w zoo?

Nauczyciel zacheca dzieci, by dzielily si¢ swoimi spontanicznymi spostrzezeniami.


http://openclipart.org/people/AJ/AJ_simple_radio.svg
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Oto wlasnie, pewne rzeczy nas zainteresowaty, zaciekawity. Widziatem/tam co$, co wazne albo
ciekawe zeby opowiedzie¢ innym. Po to sg $rodki spolecznego przekazu, zeby nam pomoce
dzieli¢ si¢ swoimi ciekawymi sprawami. Inna nazwa — jezyka tacinskiego medium — srodek, po
angielsku media. A wigc co$, co nam pomaga si¢ tym dzieli¢. Ludzie zawsze chcieli si¢ dzieli¢
ze sobg, tym co zobaczyli, ustyszeli, co uznali za ciekawe. A wiesz widziatem? A chce Ci
powiedzie¢, ze to cickawe?

A teraz sprobujmy jakos opisac¢ te Srodki spolecznego przekazu.

Jedne to takie, gdzie nie potrzeba ani urzadzenia, ani niczego specjalnego. Wystarczy, ze si¢
spotkamy i powiemy. To mowa ludzka. Podstawa naszej komunikacji. Trudne stowo
komunikacja, znaczy tyle co: podzieli¢ si¢ z kims§, bardziej si¢ poznaé, zblizy¢ do siebie.

Gdybym zapytal/a: radio? Z czym Wam si¢ kojarzy? Co powiecie? Jak wyglada radio, jak
opiszecie w radio? A czy w radio wida¢ kogo$, jak mowi? A co takiego jest w radio
wyjatkowego (nie widzimy, ale styszymy; tylko stowo — nauczyciel naprowadza dzieci)? A kiedy
stuchamy radia? A u Was w domu (gdy mama gotuje, jak z tatg jedziemy do sklepu)?

Nauczyciel przykleja na tablicy rysunek radia.

A co powiecie na temat telewizji?

Nauczyciel naklania dzieci do wymienienia podstawowych cech telewizji jako srodka przekazu.
Pyta, w jaki sposob korzystajg z niej w domu, co lubig oglgdaé. Podobnie czyni — za kazdym
razem umieszczajgc stosowny obrazek na tablicy — o ich postrzeganie komputera z dostgpem do
Internetu i prasy.

Podsumowanie:

Mamy do dyspozycji wiele roznych srodkéw przekazu, zardwno tych tradycyjnych jak prasa, jak
1 elektronicznych. Rd6znig si¢ od siebie sposobem, w jaki za pomoca nich mozemy si¢
komunikowa¢. W jednych mamy jedynie stowo méwione, w innych obraz i stowo mowione, w
przypadku prasy — stowo drukowane. Komputer z dostepem do internetu daje nam mozliwos¢
wszystkich dotychczasowych srodkéw przekazu. Stad moéwimy czasem, ze jest multimedialny,
ma wiele mediow — Srodkéw przekazu w sobie.

Najwazniejsze jest jednak to, co chcemy przekaza¢ za pomoca tych srodkow. Stad mowilisSmy o
naszych spostrzezeniach, ciekawych obserwacjach, waznych wiadomosciach. Temu wtasnie
stuza te $rodki. Po to zostaty wymyslone, zebySmy mogli dzieli¢ si¢ tym, kim jeste$my.
Pamigtajcie o tym.



2. Szukamy informaciji

Cel:

Uswiadomienie znaczenia rozwoju i zagrozen zwigzanych z cywilizacjg informacyjna
Ksztalcenie podstawowych kompetencji informacyjnych

Budzenie krytycyzmu wzglgdem pozyskanych informacji

Metody:
Pogadanka

Wersja rozszerzona — praca w grupach

Czas trwania:
45 minut
Wersja rozszerzona (z tworzeniem rysunkéw przez dzieci) — 1,5 godziny

Pomoce:

[lustracje:

Zebra, http://openclipart.org/detail/100297/cebra-by-halflosse

Zwierzgta z jaskini w Lascaux, http://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:Lascaux painting.jpg
Piktogram toalety, http://openclipart.org/detail/45931/wc-romus-01-by-anonymous
Piktogram znaku stop, http://openclipart.org/detail/19519/stop-sign-by-schoolfreeware

Wersja rozszerzona — kartki A4, flamastry

Przebieg spotkania:

Nauczyciel rozpoczyna rozmowe z dziec¢mi.
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W naszym zyciu ogromng role zaczely odgrywa¢ informacje. Co to takiego informacja?
Jakbyscie opisali ja wlasnymi stowami. Np. gdy mama to nas mowi: idziemy jes$¢ obiad.
Przekazuje nam informacje, ze teraz nastapi takie i takie wydarzenie. Albo gdy interesuje nas
co$, co zaobserwowali§my, ale czegos$ nie wiemy, nie rozumiemy Wtedy pytamy. Np. Tato, co to
za samochd6d? Mamo, a co to sg te drzewa tutaj, jak si¢ nazywaja?

Informacja to bardzo trudne, ale potrzebne pojecie. Dzigki nim mozemy wymieniaé si¢, co i
kiedy ma nastgpi¢ (komunikacja migdzy ludzmi) albo — to szczegodlnie wazne — gdy chcemy
dowiedzie¢ si¢ czego$ wiecej o otaczajagcym nas §wiecie. Informacja to podstawa w naszym
poszukiwaniu tego, czego nie wiemy.

Bardzo pomocne s3 takie pytania np. Prosze pomo6z mi znalez¢... Kiedy? Dlaczego? Co to jest?
Kto to zrobit? Czy to prawda, ze...?

Sprobujmy teraz wymysle¢ takie pytania. Kto chciatby z Was zaproponowac przyktad pytania o
informacjg.

Nauczyciel zacheca dzieci do formutowania pytan informacyjnych.

A teraz proponuje¢e Wam inng zabawe — ¢wiczenie z zadawania pytan. Oto rysunek zebry.
Nauczyciel umieszcza rysunek na tablicy. Jaki pytania moglibySmy teraz wymysle¢ wspdlnie?
Np. gdzie zyje zebra? Ile lat Zyje zebra? Sprobujmy takie przedstawi¢. Kto chcialby.
Nauczyciel zacheca dzieci do formutowania pytan informacyjnych.

Na wiele z tych pytan nie znamy odpowiedzi, ale chcemy si¢ dowiedzie¢. Ale gdzie szuka¢
odpowiedzi? Co byloby nam pomocne, kogo mozna byloby spytaé?

Nauczyciel zacheca dzieci do wskazywania mozliwych Zrédet uzyskania odpowiedzi.
Encyklopedia, Internet, osoby, ktore opiekujq si¢ zebrami w ZOO.

Ta sama informacja r6zne zrodla informacji. Wymienili$my interesujgce i r6zne sposoby, jak
mozna dowiedzie¢ si¢ czegos$ wigcej o naszej zebrze. Mamy do dyspozycji drukowane
encyklopedie, stowniki zoologiczne. Dalej wiele informacji mozna dzisiaj znalez¢ w Internecie.
Sa tez telewizje popularnonaukowe, filmy DVD. Najlepiej jednak zapyta¢ kogo$, kto zawodowo,
naukowo zajmuje si¢ naszym problemem. Czg¢sto strony internetowe zawieraja duzo
ciekawostek, informacji, ale mogg tez zawiera¢ btedy. Jesli jednak zapytamy kogos kto np. badat
zebry w Afryce, duzo czytat bo jest badaczem zoologiem, to jestemy bardziej pewni, ze udzieli
nam lepszej informacji.

Informacja obrazowa. Na pewno bedzie nam latwiej dzieli¢ si¢ informacjami, kiedy nauczymy
si¢ czytac 1 pisac. Ale mozemy juz teraz mowic oraz przedstawia¢ nasze spostrzezenia za
pomoca obrazéw. To nastarsza forma wymiany informacji. W 1940 roku kilku chtopcow z
Francji przypadkowo odkryto niezwyktg jaskini¢. Kto§ namalowal na jej Scianach rysunki
zwierzat. Okazalo sig, Ze sa bardzo stare, powstaty 17 tys. lat temu. Wiecie jak to duzo, to 17
razy tyle co tysigc lat, a tysigc lat to 10 takich wiekow jak nasz, XXI. Juz wtedy zyli ludzie, ale
nie potrafili pisa¢, ani czyta¢. Chcieli jednak jako$ przedstawi¢ wazne chwile np. polowanie albo
zyjace wtedy zwierzeta. Nauczyciel przedstawia ilustracje zwierzqt z jaskini w Lascaux.

Zanim nauczymy si¢ pisac 1 czyta¢, to juz mozemy wymienia¢ si¢ informacjami. Nie tylko
moéwiace, ale tez rysujac. Co mozemy dowiedzie¢ si¢ z tego rysunku z przed kilkunastu tysiecy
lat? A jakie pytania chcieliby§my zada¢ zyjacym wtedy ludziom?

W obecnym zyciu codziennym nadal czgsto wymieniamy si¢ informacjami obrazowo. Np. takie
oto rysunki. Co oznaczaja? Nauczyciel przedstawia piktogramy toalety, znaku stop.



Wersja rozszerzona: Chcialbym Wam zaproponowac taki pamigtkowy rysunek przedstawiajacy
Was i Wasze przedszkole, jakas$ sceng z zabawy. Podzielimy si¢ na kilka trzyosobowych grup.
Razem w grupie pomyslcie jaka histori¢ mozna by opowiedzie¢ za pomocg obrazu, jakie
informacje byscie chcieli przekaza¢. Za kilkanascie minut, przedstawimy sobie nasze rysunkowe
opowiesci.

Podsumowanie:

Informacje sa dla nas bardzo wazne. Pomagaja nam w codziennych sprawach, ale tez dzigki nim
poglebiamy naszg wiedze o swiecie. Trzeba nauczyc si¢ stawia¢ pytania informacyjne: co to jest,
dlaczego, ile, kiedy? Dobrze kiedy stawiamy je osobom, ktore znajg si¢ na interesujagcym nas
temacie. Zanim nauczymy si¢ czytac i pisa¢ mozemy wymienia¢ si¢ informacjami mowigc
stuchajac, ale tez tworzac obrazy.




3. Swiat filmu

Cel:

Uswiadomienie sobie cech przekazéw wideo oraz wtasnych upodoban
Umiejetnos¢ rozrdzniania pomig¢dzy przekazami fikcyjnymi a faktami w mediach
Tworzenie wlasnych opowiesci audiowizualnych

Metody:
Pogadanka

Wersja rozszerzona — tworzenie i pokaz filmu poklatkowego
Czas trwania:
45 minut

Wersja rozszerzona (nauczyciel tworzy z dzie¢mi film poklatkowy) — 1,5 godziny

Pomoce:

Tustracje 1 filmy (dozwolony uzytek do celow dydaktycznych):

Kon w galopie, 1877 r., seria fotografii Eadwearda Muybridge’a,
http://wyobrazsobie.komputerswiat.pl/media/2010/318/399830/Muybridge race horse animated
.gif

Wijazd pociagu, 1896 r., bracia Lumiere, http://www.youtube.com/watch?v=2rdBJJKcrJw
Barack Obama, http://media.salon.com/2012/12/obama-fiscal-cliff.jpeg14-1280x960.jpg

Asterix 1 Obelix. W stuzbie jej krolewskiej mosci,
http://m.ocdn.eu/_m/8fae0ab0b74dc6367a174¢c5ddd8206¢6.61.1.ipg

Kaczor Donald, http://p.alejka.pl/i2/p_new/45/15/kaczor-donald-dekoracja-scienna-z-

pianki O _b.jpg
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Wersja rozszerzona — aparat fotograficzny umocowany na statywie, rekwizyty np. zabawki,
program do animacji poklatkowej np. Windows Movie Maker, laptop, rzutnik.

Przebieg spotkania:

Nauczyciel rozpoczyna rozmowe z dziecmi.

Dzisiaj porozmawiamy sobie o filmach, ktore lubimy oglada¢ na wideo. M.in. o bajkach. Na
poczatek powiedzcie prosze jakie s3 Wasze ulubione? Dlaczego Wam si¢ podobaja? Dzieci
wymieniajq tytuly, dzielg si¢ swoimi upodobaniami.

A skad sie wziely filmy? Od ponad stu lat potrafimy nie tylko opowiadaé ciekawe historie w
postacie bajek, nie tylko je rysowac czy tez zapisywa¢ w formie ksigzek dla dzieci,
ilustrowanych, ale tez tworzy¢ filmy. A wiecie jak to si¢ zaczegto. Od pewnego zaktadu. Podczas
wyscigow konnych w XIX wieku zastanawiano si¢ czy biegnacy kon (w tzw. galopie) odrywa
wszystkie nogi w pewnym momencie, czy tez zawsze jedng dotyka ziemi? Jak to sprawdzic.
Pewien fotograf zaproponowat takie rozwigzanie. Wzdluz toru wyscigowego ustawil aparaty
fotograficzne. Aby kazdy z nich mogt zrobi¢ zdjecie przymocowat do nich w odpowiedni sposéb
cienkie sznurki, potaczone ze stupkami wzdluz toru wyscigowego. Biegnacy kon zrywat
poszczegolne sznurki 1 uruchamial dany aparat. Powstata niezwykta kolekcja zdje¢. Ale okazato
si¢ ze jest jeszcze co$ bardziej niezwyktego. Kiedy te zdjecia zaprezentuje si¢ w bardzo szybkim
tempie, widzimy jak kon biegnie. Nauczyciel pokazuje ilustracje eksperymentu Muybridge’a

Poraz pierwszy zarejestrowano ruch za pomocg fotografii. Potem wielu zastanawiato si¢ nad tym
niezwyktym wynalazkiem. Najlepiej udato si¢ to dwdm braciom z Francji pod koniec XIX
wieku. Nazywali si¢ Lumiére. Jeden z ich pierwszych filmow na pokazie w Paryzu wywotat
niemala sensacje. Widzowie w sali teatralnej mysleli, ze pociag naprawde zaraz wjedzie do sali.
A to byt tylko obraz filmowy. Nauczyciel pokazuje flm braci Lumieére

Mingto kolejne sto lat, XX wiek. Nauczylismy si¢ tworzy¢ filmy. Niektore z nich to prawdziwe
dzieta szutki. Potem przyszia telewizja, widei 1 DVD, a teraz coraz czgéciej ogladamy co§ w
Internecie, np. na kanale You Tube.

Od poczatku kina az do teraz niezmienilo si¢ jednak to, po co chcemy cos$ filmowac¢. Jak
myslicie, po co? Nauczyciel zacheca dzieci i naprowadza na odpowiedzi: Zeby cos uwiecznic¢ —
dokumentowanie, Zeby opowiedziec¢ jakqs zmyslong historie. A no wtasnie. To dwa podstawowe
powody, zeby co$ uwieczni¢ albo opowiedzie¢ jaka$ historie.

Sa filmy dokumentalne, ktére ukazuja pewne prawdziwe wydarzenia jak np. przyjazd pociagu.
Sa tez filmy, ktore ukazuja $wiat nieistniejacy, np. bajki animowane, ale opowiadaja nam jakies$
wazne historie. My tez mozemy robi¢ filmy. Mamy w telefonach komérkowych taka mozliwos¢.
Mamy tez amatorskie aparaty fotograficzne i kamery. Dzi$ to tatwe. Bo taki film mozna
kopiowa¢ do komputera. Dzigki technice jest to obecnie bardzo proste.

Filmy moga nam si¢ nie podobaé/nie podoba¢. Mozemy oceni¢ np. akcje jak dana historia jest
opowiadana, postacie, czy te postacie sg dobre i zte. Co jeszcze mozemy oceni¢ ogladajac dany
film, bajke. Nauczyciel zacheca dzieci do dzielenia si¢ spostrzezeniami.

Inna sprawa to ze trzeba si¢ dowiedzie¢, umie¢ oceni¢ czy dana historia jest zmys$lona czy
prawdziwa. Czy dana postac, ktorg widzimy istnieje naprawde czy nie?

Ktore np. z tych postaci istnieja naprawde, ktore sg odgrywane przez aktorow, a ktore sg zupeknie
zmyslone. Nauczyciel wyswietla ilustracje Baracka Obamy, Kaczora Donalda, Asterixa i



Obelixa z filmu kinowego i prosi o oceng, ktora z postaci istnieje naprawde, ktora jest
odgrywana przez aktorow, a ktora jest animowana.

Wersja rozszerzona — sprobujemy teraz sami przygotowaé krotki film animowany. Potrzebne
beda dwie osoby. Wezmy np. dwie wybrane przez nas zabawki. Ustawmy je na stole np. misia i
lalke. Bedziemy powoli je przesuwac. Za kazdym razem zrobimy zdj¢cie. Bedzie to scena
spotkania misia i lalki. Nauczyciel wykonuje zadanie proszqc dwoje dzieci o powolne
przesuwanie zabawek na stole. Za kazdym razym fotografuje uktad zabawek aparatem
umocowanym na statywie. Dobrze, a teraz przekopiujemy te fotografie do komputera. To sg
nasze klatki filmowe. Za pomocg programu do tworzenia filméw, w ktdre wyposazone sa takze
niektore z naszych komputeréw domowych, sprawimy ze zdjecia naszych zabawek zamienig si¢
w krotki film animowany. Nauczyciel kopiuje fotografie, wkleja je do programu do animacji
filmowej, ustawia odpowiedni czas zmiany zdjec. Po chwili wyswietla wyniki na ekranie.

Oto efekt naszej pracy. Tak wlasnie tworzy si¢ filmy animowane. Mozemy w domu np. z
rodzicami sami wykona¢ takie historie proszac ich o pomoc. Mozemy tez — jak bracia Lumiére —

zaproponowa¢ domowe filmy dokumentalne.

Podsumowanie:

Filmy maja ponad sto lat. Ludzi fascynowal ruch. Szukali sposobu, jak go utrwali¢. Wymyslili
kino. Dzigki niemu mozemy zapisywa¢ prawdziwe wydarzenia historyczne, dokumentowac cos,
ale tez tworzy¢ zmys$lone opowiesci np. animujac postacie. Tak powstata wiekszo$¢ naszych
bajek wideo. To animacje, czyli ozywione — ruchome obrazy fotograficzne.

Mozemy a nawet powinnisSmy nauczy¢ si¢ je ocenia¢. Umie¢ mowic: podobaja nam si¢ lub nie.
Bo historia ciekawa, postacie zabawne. Tak zaczyna si¢ przygoda z kinem. A moze niektorzy z
Was zostang kiedy$ zawodowymi filmowcami.
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4. Bezpieczni w mediach

Cel:

Uswiadomienie dzieciom zagrozen i podstawowych zasad bezpiecznego korzystania z mediow
Podkreslenie znaczenia wtasnych praw jako odbiorcy i1 twércy mediow (ochrony wtasnego
wizerunku, praw autorskich)

Metody:
Pogadanka

Wersja rozszerzona — praca w grupach, prezentacje dzieci
Czas trwania:
45 minut

Wersja rozszerzona — z pracg grupowa (tworzymy reklamy naszych zabawek) — 1,5 godziny

Pomoce:

Reklama Zozole, 2008 r., http:// www.youtube.com/watch?v=MaTz GZi-fQ
Laptop z rzutnikiem.
Wersja rozszerzona — zabawki jako rekwizyty do tworzenia reklam w grupach

Przebieg spotkania:

Nauczyciel rozpoczyna rozmowe z dziecmi.

Swiat mediow, informacji, filméw jest bardzo bogaty. Mowilismy sobie o tym bogactwie, o tym
ze dzigki srodkom przekazu mozemy si¢ dzieli¢ ze sobg spostrzezeniami, albo zdobywa¢ wiedzg
o swiecie, dokumentowac lub tez przedstawia¢ ciekawe historie za pomocg filmow. Ale ten Swiat
moze by¢ niebezpieczny. Dzisiaj porozmawiamy sobie o tym.

Pierwsza bardzo wazna sprawa, to ile czasu spedzamy na korzystaniu z mediéw? Zwlaszcza
na telewizji? Ile czasu? Kto powie. Nauczyciel zacheca dzieci do podzielenia si¢. Media mogag
nam zabiera¢ zbyt duzo czasu. Bo sg atrakcyjne, ciekawe, zwlaszcza bajki. Ale zawsze dzieje si¢
to kosztem czego$. Np. zabawy wspoélnej. A kto powie, co mozna robi¢ ciekawego zamiast np.
oglada¢ bajke w telewizji? Jakie macie pomysty. Nauczyciel prosi dzieci o podanie przyktadow,
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co mozna robi¢ zamiast oglgdania telewizji. Sami widzicie. Najwazniejsza sprawa to umie¢
czasem zrezygnowac z telewizji, by zaja¢ si¢ czyms bardziej cickawym. Moze co$ narysowac,
albo pobawic¢ si¢. A np. gry komputerowe? Duzo czasu spedzacie na ich korzystaniu? Jakie to sg
gry? Nauczyciel prosi o podzielenie si¢. Podobnie jak z telewizja, gry moga nam zabiera¢ za
duzo czasu. Zwlaszcza ze angazujg nas tak bardzo. Bo telewizj¢ si¢ tylko oglada, a w grach
jestesmy graczami, mamy jakie$ zadanie do wykonania.

A teraz inna sprawa. Czasem, gdy cos$ ogladamy lub gramy czujemy jakis niepokoj.
Zdarzyto si¢ Wam, kiedy dana bajka byta jakas dziwna, albo gra. Nauczyciel prosi o przyktady.
Co wtedy zrobiliscie? PowiedzieliScie rodzicom? Trzeba wtedy powiedzie¢: Mamo, Tato, to mi
si¢ nie podoba. Nie kazda bajka, ktorg wymyslono dla dzieci, to bajka akurat dla nas. W ogdle
pewne media sg przeznaczone dla dzieci, a pewne nie. Czasem mozemy zobaczy¢ jakis$ film
niechcacy, fragment, ktory nas zaniepokoi. Co wtedy zrobimy? Nauczyciel kieruje dzieci na
odpowiedz, trzeba powiedzie¢ o tym rodzicom. Trzeba powiedzie¢, bo to wazna sprawa. Rodzice
nam w tym pomoga. To podstawa bezpiecznego korzystania z mediow. To tak jak z
przechodzeniem przez ulice. Trzeba by¢ ostroznym.

Wiele jest takich sytuacji. Powiedzieli§my sobie o dwdch zagrozeniach: za duzo ogladamy lub
gramy w gry komputerowe, ale tez co$ nas w tym zaniepokoito, jaki$ film albo gra.

Czasem tez kto nas zacheca do zrobienia czego$ w mediach. Np. chce¢ zeby rodzice kupili nam
dang zabawke. Reklama to dobra sprawa. Informuje, ze np. s3 nowe zabawki. Ale czasem
reklama robi co$ wigcej. Wmawia nam, ze bez tej zabawki nie sposéb si¢ oby¢. A to przeciez
nieprawda. Spotkali$cie si¢ z tym, np. z reklamami w sklepie z zabawkami albo przed emisja
bajki w telewizji. Nauczyciel zacheca dzieci do dzielenia si¢. Reklama nie tyle nas oszukuje, co
nie do konca mowi wszystko o danej zabawce. Albo wtasne wmawia nam: koniecznie musisz
mie¢ to cos.

Zobaczmy sobie razem taka reklamg sprzed 5 lat. Minglo troch¢ czasu, wigc niczego nie
bedziemy reklamowacé, ani tez zniecheca¢. Ale pokazemy jg sobie, zeby zastanowi¢ si¢ jak mowi
do nas reklama. Nauczyciel wyswietla reklame Zozole. Zastandbwmy si¢, jakie to postacie sg w tej
reklamie? Jak je ocenimy? Czy sa zabawne? Jak je opiszemy? Co do nas mowig? Do czego
zachecaja? Jak si¢ zachowuja? Jakie mieliScie wrazenie. Zobaczmy jeszcze raz. Nauczyciel
ponawia reklame, ponawia swoje pytania i prosi o oceng dzieci.

Cukierki to jedna sprawa, o ktorej mowa w tej reklamie. Bardziej przykuwa nasza uwagg: dobra
zabawa tych $miesznych postaci. One budza naszg sympati¢. Nasz umyst tak to odbiera. Jak zjem
te cukierki, to tez beda miat taki dobry humor, jak te ludziki? Tak wiasnie to dziata. Reklama
pokazuje nam jaki§ mily obrazek, a przez to zachgca to zrobienia czegos, tutaj do zjedzenia
cukierkow. A przeciez nie musi tak by¢. A co kiedy zjemy za duzo cukierkow? A kiedy zjemy
inne cukierki to tez moze by¢ sympatycznie? Dlaczego? Jak myslicie? Nauczyciel prosi dzieci o
powiedzenie, co si¢ stanie jak najemy si¢ za duzo cukierkow. Jakie cukierki lubiq jesc.

Czesto jest tak, ze siggamy po cukierki, ktérych reklamy juz gdzie§ widzieliSmy. Cho¢ catkiem
dobre cukierki moga by¢ i bez reklamy. Tak wlasnie dziata na nas reklama. Chcg opowiedzie¢
jakas milg historig, zeby kojarzyta sie z cukierkami. Chce tez, zebySmy zapamigtali jak nazywaja
si¢ dane cukierki. Tak, zeby$Smy potem juz mysleli tylko o nich. Wymiencie jakie$ nazwy
cukierkoéw. Dzieci wymieniajg. Czgsto jest tak, ze ich reklamy juz gdzie§ widzieliSmy, stad
pamigtamy jak si¢ nazywaja.

Czasem tez sg inne sytuacje, kiedy ktos nas zacheca do czegos w mediach, zwlaszcza w
Internecie. Np. do tego zebySmy powiedzieli co$ o sobie wigcej. Albo kto$ robi nam zdjecie, a
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my tego nie chcemy. Wtedy trzeba szczegdlnie powiedzie¢ o tym rodzicom. Albo kto$ si¢ pyta,
jaki Tata ma samochdd. Nie mozna obcym osobom méwié o prywatnych sprawach. Trzeba by¢
ostroznym.

Czasem jest tez tak, ze kto$ zabral np. nasz rysunek i powiedzial, ze to jego. To tez
zagrozenie w mediach, zwlaszcza w Internecie. NapracowaliSmy si¢ nad czyms, a kto$ nasz
rysunek skopiowat 1 powiedziat ze to jego. PowinniSmy o tym powiedzie¢ komus rodzicom, pani
w przedszkolu. Nie wolno przypisywaé sobie cudzych dziet. To tak jakby$my kogo$ oszukali
albo cos ukradli. Za dostep do niektérych mediow przeciez si¢ placi. Np. za co? Potraficie
wymieni¢? Nauczyciel prosi o podanie przyktadow. Np. jest to gazeta, albo abonament
telewizyjny, albo dostep do internetu, albo film na DVD lub w kinie. Kto§ wykonat jakas$
tworcza prace i za to nalezy mu si¢ wynagrodzenie. To jego zawdd.

Wersja rozszerzona — tworzenie wlasnych przekazow reklamowych. Mowilismy duzo o
reklamach, o tym do czego nas zachg¢cajg. Chciatbym podzielili si¢ na kilka trzyosobowych grup.
Powiedzmy 5 -6, zaleznie od liczby dzieci. Wezmy kilka naszych zabawek. Zadaniem kazde;j
grupy bedzie wymyslenie reklamy, hasta, opowiedzenie historii, tak Zzeby zachgcita nas do jej
kupienia. Przekonamy si¢ w ten sposob, jak si¢ tworzy takie reklamy, jak opowiada historig, jak
przykuwa nasza uwage. Sprobujmy. Dzieci pracujg w grupach, potem nauczyciel prosi ich o
prezentacje wymyslonych sposobow na reklamowanie danej zabawki.

Podsumowanie:

Swiat mediéw niesie pewne zagrozenia. Ale jesli bedziemy bardziej uwazni, to nic nam nie
grozi. Bo $wiat medidow to przede wszystkim bogactwo. Im wigcej wiemy o tym, jak dziataja
media i reklama, im cze¢$ciej zadajemy sobie pytanie jak spedzam czas wolny, ile czasu zajmuja
mi media, im bardziej jesteSmy ostrozni w opowiadaniu o sobie np. w internecie, to tym bardziej
te zagrozenia nas omijaja. Wystarczy chwila uwagi, jak przy przechodzeniu przez jezdnig.
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